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Resumo

O curso de Engenharia de Produgdo do Centro de Tecnologia da Universidade Federal do
Ceara tem apresentado uma performance de exceléncia dos discentes nas ultimas edi¢des
do ENADE das quais os estudantes participaram. Assim, este relato de experiéncia
descreve o modelo adotado na reformulagdo das estratégias de ensino e aprendizagem
utilizadas nos componentes curriculares do curso e como elas contribuem para os
excelentes resultados obtidos no ENADE. Este fato ¢ ratificado pela performance obtida
pelo curso de Engenharia de Produgdao no ENADE do ano de 2023, na qual o curso obteve
conceito 5, fazendo parte do seleto grupo de 4% dos cursos avaliados que obtiveram o
grau de exceléncia. Neste contexto, sdo apresentadas as boas praticas desenvolvidas ao
longo dos anos de existéncia do curso e como elas contribuiram e continuam contribuindo
para a formacdo de um profissional de exceléncia entregue ao mercado de trabalho.
Destaca-se, entretanto, que este documento nao deve ser considerado como uma receita
de sucesso, mas como um entendimento de como as boas praticas pedagdgicas
contribuem para a formacdo de um Engenheiro de Produ¢do apto para atuar em um

mercado complexo em evolugdo constante.

Palavras-chave: Metodologias ativas, objetos de aprendizagem, engenharia de produgao.
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1. Introducio

Os primoérdios do curso de Engenharia de Producdo remetem ao ano de 1992, quando,
ainda no curriculo do curso de Engenharia Mecanica do Centro de Tecnologia da
Universidade Federal do Ceara (UFC), surgiu a op¢ao Produ¢ao no contexto do referido
curso. Para este caso, se o discente desejasse obter este titulo deveria cursar 4 das 6
disciplinas ofertadas na época. Paralelamente, no mesmo ano, foi criado o curso lato sensu
de especializacdo em Engenharia de Produg@o, com o objetivo de formar profissionais de

outras areas que desejavam atuar na Produgao.

No ano de 1996, a Universidade Federal do Ceara fez um convénio com a Universidade
Federal de Santa Catarina para capacitar o corpo docente nesta area em nivel de mestrado.
Com a formacdo dos professores, no ano de 1998 foi elaborado o primeiro projeto
pedagogico do curso (PPC) de graduacao em Engenharia de Produ¢do Mecanica da UFC,
vinculado ao Departamento de Engenharia Mecanica da referida instituicdo. Naquela
época, o corpo docente do curso era bastante reduzido. No ano de 2005 foi proposta a
primeira reformulacao do projeto pedagogico do curso. Finalmente, em 2015, foi iniciado
o trabalho para uma nova reformulacao do curso, tendo sido finalizada no ano de 2021.

Em 2023 aconteceu o ingresso da primeira turma neste novo PPC.

Desde a concepgao inicial, o curso de Engenharia de Produgdo Mecanica da UFC adotou
uma perspectiva mais alinhada ao mercado de trabalho, tendo um foco inicial mais
voltado para a industria, dado o crescimento do parque industrial cearense a época. O
PPC de 2005 ampliou este escopo, tendo sido integradas novas disciplinas na area de
Produgdo com reducao da carga horaria em disciplinas na area de Engenharia Mecanica.
Esta decisao foi tomada na perspectiva de abrir o mercado para o egresso além da

industria de transformacao de bens.

Finalmente, foi realizado um novo processo de reformulacao, iniciado em 2014, partindo
de uma discussdo sobre o perfil do egresso do Engenheiro de Produgio por meio de uma
mesa-redonda. Para aprofundar as discussoes sobre o PPC, foram organizados varios
eventos com participagdes de personalidades nacionais e locais de varias entidades, dentre
as quais a Associacao Brasileira de Ensino de Engenharia - ABENGE, empresarios e

secretarios de Estado. Paralelamente a esses eventos, a direcdo do Centro de Tecnologia
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da UFC criou uma comissao formada por trés professores para elaboracdo das diretrizes
de reformulacdo dos cursos do centro de tecnologia. Um dos participantes da comissao
foi o coordenador do curso de Engenharia de Produgao Mecanica. No ano de 2016, foi
aprovada no conselho de centro de tecnologia a proposta de diretrizes para a reforma

curricular dos projetos pedagogicos dos cursos de engenharias do centro de tecnologia.

Em 2018, quando deveria ser submetido para aprovacao, o MEC, com o apoio da
ABENGE, propos as novas diretrizes curriculares nacionais (DCNs) baseadas,
principalmente, em competéncias e que foram aprovadas em 2019. Assim, no ano de
2019, o PPC do curso de Engenharia de Produ¢ao Mecanica foi aprovado pelo conselho
de centro de tecnologia. Nos anos de 2020 e 2021 foram realizados ajustes no PPC para

atender as novas DCNss.

Para a elaboragao do PPC, foram consideradas as diretrizes de Reforma Curricular do
Centro de Tecnologia da UFC, as sugestoes de material da Pro-Reitora de Graduagao da
UFC, o Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI) da UFC, as novas DCNs, como
também, de encontros e palestras de institui¢des publicas e amplas discussoes do Nucleo
Docente Estruturante (NDE) e do Nucleo de Orientagdo Educacional do Centro de
Tecnologia (NOECT). O projeto iniciou com o levantamento do perfil dos egressos, suas
competéncias e mercado de trabalho, estudos sobre metodologias de ensino e projetos
integradores que definiram os principios norteadores para o desenvolvimento do novo

PPC.

As DCNs trouxeram em seu texto uma imposi¢cado do uso de metodologias de ensino-
aprendizagem baseadas em competéncias. Dessa forma, o PPC incentiva e propde de
forma objetiva o uso de metodologias ativas de ensino-aprendizagem com o objetivo
estimular os alunos a resolver problemas com criatividade e reflexao, fazer a integragao

teoria pratica e capacita-lo ao aprender para obten¢do das competéncias desejadas.

Dentre os diversos componentes do processo de ensino-aprendizagem no contexto do
planejamento pedagogico de disciplinas, a coordenagdo do curso de Engenharia de
Producao propos uma metodologia baseada em competéncia inspirada principalmente no
Learning Design (LD), no Design Instrucional (DI), nos Objetos de Aprendizagem (OAs),

na Taxonomia de Bloom e nas metodologias ativas como Aprendizagem Baseada em
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Problemas (ABP). Tais elementos constituem pilares importantes para a promoc¢ao de um

processo formativo mais dindmico, reflexivo e centrado no estudante.

Destaca-se, assim, que o referido PPC foi elaborado com a participacao da comunidade
académica, empresarial e politica, além de considerar os documentos norteadores na sua

elaboracao.

Assim, o projeto pedagogico de Engenharia de Producao do ano de 2021 consolidou a
perspectiva de abertura para o mercado, ampliando-se significativamente as disciplinas
da area de Engenharia de Producdo, sendo retirado a especificidade da Mecanica na
formacdo do profissional egresso do curso. Isso proporcionou espago na estrutura
curricular para trabalhar com mais profundidade os conceitos inerentes a area de
Engenharia de Producao, bem como contemplar outras competéncias que vinham sendo
exigidas nos egressos do curso. Por exemplo, destaca-se a criagdo dos componentes
curriculares Gestao de Projetos, Projeto Integrador e Inovagdo, Empreendedorismo e
Modelagem de Negodcios, que ndo estavam contemplados nos projetos pedagdgicos
anteriores. Ademais, foram incluidos novos contetdos, como a parte de ciéncia de dados
e industria 4.0, além de um aprofundamento substancial na area de pesquisa operacional,

por meio da criagcdo de novos componentes curriculares nesta area.

E importante ressaltar que esta nova reformulagio do PPC incorporou a perspectiva de
formagdo por competéncias, habilidades e atitudes (CHA), alterando a perspectiva
unicamente conteudista para a formacao de egressos. Ademais, também foi integrada a
curricularizacdo da extensao curricular, alinhando as novas exigéncias das diretrizes
curriculares nacionais (DCNs) com o desenvolvimento das competéncias previstas nos
egressos. Outro aspecto que foi modificado foi o turno de oferta do curso onde, até o ano
de 2021, os discentes tinham aulas nos turnos vespertino e noturno, o que dificultava o
envolvimento deles em outras atividades extracurriculares visto que muitos iniciavam os
estagios extracurriculares muito cedo no curso, dado que o mercado na area de
Engenharia de Produgdo sempre foi bastante aquecido na regido. A mudanga para o curso
integral possibilitou um maior envolvimento dos discentes com outras atividades do

curso.
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Na sequéncia serd apresentado o processo de concep¢do do PPC, o design atual da
estrutura curricular no contexto das competéncias, habilidades e atitudes e como essa
proposta vem sendo operacionalizada por meio das praticas pedagogicas adotadas nos

componentes curriculares que integram a estrutura curricular do curso.

2. Descricao do problema

O curso de Engenharia de Produgdo do Centro de Tecnologia da Universidade Federal do
Ceara esta caminhando para os seus 30 anos de existéncia em 2028. Assim, a manuten¢ao
da formacdo de exceléncia dos egressos deve estar alinhada as novas demandas de
mercado e ao novo perfil do corpo discente que tem chegado a universidade, caracterizado
pela geracdo Z. Este publico, nascido entre os anos de 1995 e 2010, esta chegando a
universidade e possui demandas especificas que precisam ser consideradas no momento
do design dos cursos de graduacdo. Andrade et al. (2020) destacam ainda que as técnicas
de ensino ditas tradicionais tém sido questionadas em sua capacidade de transmissdo de
conhecimento, especialmente considerando a geracdo que o recebe. Nesta perspectiva,
Maia et al. (2021) entendem que estas técnicas sdo limitadas quanto a sua capacidade de
incentivar uma postura ativa do aluno na constru¢ao do processo de aprendizagem. Isso
pode gerar a insatisfacdo e o tédio dos alunos frente a um grande volume de informagao

sem uma pratica mais voltada ao cotidiano do que realmente acontece na vida real.

Considerando que os mesmos sao nativos digitais, esta geracdo aprende melhor quando
expostos a métodos de ensino mais dindmicos e tecnoldgicos. Quintanilha (2017) entende
que os métodos de ensino tradicionais tém limitacdes quanto ao envolvimento ativo dos
individuos com as caracteristicas da Geragao Z, dificultando o processo de aprendizagem
e a relagdo professor-aluno. Assim, Yafiez (2013) identifica dois aspectos importantes a
serem considerados na concepcdo de metodologias alinhadas ao novo perfil do corpo
discente: (i) a atualizagdo de conhecimentos pelos professores e (ii) o aumento da

autonomia do aluno.

Nesta perspectiva, Andrade et al. (2020) observam que existem novas estratégias de
ensino alinhadas ao perfil da geracdo que tem chegado a universidade, a partir de uma
pedagogia problematizadora, na qual o discente deve assumir uma postura ativa, com

autonomia e protagonismo no processo de aprendizagem. Neste sentido, Maia et al.
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(2021) compreendem que as metodologias ativas tem o potencial para posicionar o
discente no centro do processo de aprendizagem, estimulando a criatividade e a

autonomia, entre outras competéncias

Nesta perspectiva, a manuten¢ao da exceléncia do curso de Engenharia de Produgao do
Centro de Tecnologia da Universidade Federal do Ceara passa, necessariamente, por uma
adequacdo das metodologias de ensino e aprendizagem adotadas nas disciplinas que
integram a estrutura curricular do curso voltadas para este novo publico ingressante. Esse
foi um dos objetivos da reformulagdo do projeto pedagogico do curso, que passou a incluir
uma visao mais focada em metodologias ativas de ensino, colocando o discente no centro
do processo de aprendizagem. Ademais, foi incluida uma perspectiva de valor percebido
no processo de aprendizagem por parte dos discentes. Conforme Vanasupa et al. (2009),
um aspecto central para a promoc¢do da aprendizagem e consequente formacgdo de
exceléncia ¢ a motivagdo. Neste sentido, os pilares para a promo¢ao de um ambiente
motivador sdo o interesse, o valor e a autonomia. Estes elementos sdo a base de
formulagdo das estratégias de aprendizagem adotadas nas disciplinas que compdem a

estrutura curricular do projeto pedagogico do curso.

3. Solucao desenvolvida

Na perspectiva da formacdo de um Engenheiro de Produgdo de exceléncia alinhada ao
novo perfil do corpo discente e a criagdo de um ambiente motivador, o PPC do curso
passou a contemplar e incentivar de forma objetiva o uso de metodologias ativas de
ensino-aprendizagem com o objetivo estimular os alunos a resolver problemas com
criatividade e reflexdo, fazer a integrag@o teoria pratica, capacitando-o para o aprender a
aprender no contexto do desenvolvimento das competéncias previstas na formagao
profissional do egresso do curso. Na perspectiva do corpo docente, o referido documento
busca ainda estimular este grupo a estudar e usar este tipo de abordagem como estratégia

de ensino nos diferentes componentes curriculares.

Mais precisamente, o PPC do curso de Engenharia de Produgao propds uma metodologia
baseada em competéncia inspirada, principalmente no learning design (LD), no design
instrucional (DI) e objetos de aprendizagem (OA), na taxonomia de Bloom e nas

metodologias ativas. A metodologia foi baseada em Torres et al. (2017) e nos conceitos
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sobre IMS-LDesign de Filatro (2008). A metodologia possui um conjunto de fases (i)
Planejamento de projeto, (ii) Projeto informacional; (iii) Projeto conceitual; (iv) Projeto

detalhado; (v) Disponibilizacao dos OAs e (vi) Avaliagao.

Para a fase i, planejamento do projeto, o principal resultado ¢ identificacdo das
competéncias especificas que serdo trabalhadas nos componentes curriculares, que devem
ser definidas a partir das DCNs elencadas no PPC. Na fase ii, projeto informacional, sao
definidas as estratégias metodoldgicas de ensino-aprendizagem adotadas que podem
combinar pratica de ensino tradicional com pratica de metodologias ativas. Na fase iii,
projeto conceitual, sdo estabelecidos os tipos de objetos de aprendizagem mais adequados
para as atividades definidas. Na fase iv, projeto detalhado, os objetos de aprendizagem
sdo concebidos a partir das especificacdes estabelecidas na etapa anterior. As demais

etapas estdo associadas a aplicagdo dos OAs e avaliag@o dos resultados.

4. Resultados obtidos

Os eixos integradores previstos no PPC do curso de Engenharia de Produ¢do do Centro
de Tecnologia da UFC correspondem as unidades curriculares, e propdem um conjunto
de contetidos que se complementam e sdo a base para elaboracdo de projetos integradores
que servirdo para utilizacdo de metodologias centradas no aluno. As defini¢des dos eixos,
juntamente com os principios norteadores, servem de base para a elaboragdo da estrutura
curricular. Os demais componentes curriculares como atividades complementares,
estagios supervisionados, trabalho de conclusdo de curso e inclusdo de praticas nas
disciplinas do ciclo basico sdo fundamentais para a melhoria das competéncias que serdo

adquiridas pelos alunos.

Este topico apresenta um resumo de alguns exemplos de metodologias de aprendizagem
adotadas em diferentes componentes curriculares que foram desenvolvidas na perspectiva
da formacao dos Engenheiros de Producao da UFC considerando o novo perfil do corpo
discente que tem chegado a universidade e a nova estrutura curricular integrada. O
Quadro 1 apresenta um resumo destas estratégias, concebidas a partir da metodologia

apresentada no topico 3.

Quadro 1: Implementagdo das estratégias de ensino por unidade curricular
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Componente | Resultados da fase | Resultados da Fase II | Resultados da Fase IV
curricular I e IIII
Métodos e Saber modelar e | Estratégia de ensino | Trabalho realizado em
ist d . . .
S1STemas ¢e Tepresentar UM orientada por projetos | duas etapas. A primeira
trabalho (64 processo
horas, 80 . (PLE), na qual os alunos | etapa trata do
; produtivo
periodo da fi te; sdo desafiados aresolver | desenvolvimento de um
estrutura graficamente;
curricular, Compreender problemas reais, a fim | orgcamento comercial
C arga uando e como .
om catg q. . de promover o | ficticio para atender a
horaria de utilizar as
extensao) ferramentas engajamento e a [ demanda da melhoria de
estudadas na | motivacgao. Também | um dos processos listados

disciplina para a
analise dos
métodos de
trabalho;

Desenvolver a
habilidade de
expressao escrita
por meio da
escrita  de
relatorio técnico;
Desenvolver a
habilidade de

um

negociagao e
elaboracao de
orcamentos de

consultoria;
Desenvolver a

habilidade de
expressao oral por

meio da
apresentagao dos
resultados do
projeto.

Desenvolver a
habilidade de
trabalho
equipe.

cm

promove uma atmosfera

de aprendizagem
significativa. A PLE
desenvolvida ¢

conduzida em quatro
fases: (1)
estabelecimento de
parcerias; (ii) alocagdo
de problemas para cada
equipe de alunos; (iii)
analise e solu¢do de
(iv)

feedback e avaliacao.

problemas e

Hospital
Walter

pelo
Universitario
Cantidio. A  segunda
etapa trabalha 0
desenvolvimento do
das

projeto a partir

ferramentas estudadas

durante a disciplina.
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Administraga
o estratégica
(64 horas, 8o
periodo da
estrutura
curricular,
com carga
horaria de
extensao)

Ser capaz de
analisar 0
ambiente externo
e interno
organizacional;
Elaborar e
interpretar planos
estratégicos,
considerando
objetivos
organizacionais,
missao, visao,
valores e
indicadores  de
desempenho;
Compreender os
principais
modelos de
formulagao e

implementagdo de
estratégias,
relacionando-os
com arealidade de
empresas;
Avaliar decisoes
estratégicas
considerando
aspectos  éticos,
sustentaveis e de
responsabilidade
social.

e Aulas  expositivas
dialogadas com uso
de slides e planilhas
de apoio;

e Estudos de caso reais
de grandes empresas;

e Aprendizagem
baseada em projetos
(ABPr), onde grupos
elaboram um plano
estratégico de uma
pequena ou

microempresa real e

local.

As aulas expositivas estao

relacionadas aos
objetivos de
aprendizagem de

compreender os conceitos
fundamentais da
administracao

estratégica, sua evolucao
histérica, objetivos ¢

papel na organizagao.

Os estudos de caso reais
facilitam a analise dos
ambientes

organizacionais € a
avaliacdo das decisoes

estratégicas.

A aprendizagem baseada

em projetos se relaciona

ao objetivo de
aprendizagem para
elaborar planos
estratégicos e aplicar

modelos de formulacao e

implementagao da
estratégia. O
desenvolvimento do

projeto em empresas reais

tem o objetivo de
aproximar o aluno aos
problemas praticos

enfrentados.
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Introdugao a

Saber o que ¢ ser

e Aulas  expositivas

Trabalho realizado em

E hari i i .
dn%’endarl? um engenheiro de dlalogadas COM USO | quaq etapas. A primeira
¢ rroducao producdo,  suas de slides e textos de _
(64 horas, 1o funcd . etapa foi um problema
periodo da ungdes e apoio; '
estrutura habllldaQe e Apresentagio Qe real em Engenharia de
curricular) necessarias; estudos de caso reais | producio  que  ndo
Desenvolver a de empresas; " d
o ) necessitava e
habilidade de [¢ Aprendizagem
expressao escrita baseada em | conhecimento prévio e foi
por meio da problemas  (ABP), | fornecido 20 minutos
escrita de um onde grupos propdem
e e Y % pOS prop . | para as propostas de
relatorio técnico; solucdes para dois .
Desenvolver  a| problemas reais e |SOlu¢do, seguido  por
habilidade de contemporaneos debate. A segunda etapa
expressao oral por abordados em sala de trabalha um  problema
meio da aula; _
apresentacao dos |® Aplicacao de | Ma18 complexo  que
resultados dos questionario de [ necessita de
estudos. satisfagdo para | conhecimento prévio e foi
Desenvolver a analise da aplicacao lizad i .
habilidade de da metodologia. fealizado um trethamento
trabalho em especifico, apoés foram 30
equipe. minutos de
desenvolvimento,
seguido por debate. Apos
as duas dinamicas foram
aplicados questionarios
de satisfagao.
Lapostica Saber aplicar os |® Aulas expositivas | Trabalho realizado em
E ial i o
ngie;aﬂa modelos de dialogadas com uso | j,as etapas. A primeira
(64 horas, decisdo de | deslides, planilhas de .
80 periodo da . . etapa aborda a analise da
localizagao de apoio e programas na
estrutura i lacd d irea: localizacdo ideal de uma
curricular) 1nst§ tcu;oeNS e de area; ) Y
roteirizagao; ® Apresentacdo de | distribuidora de produtos.
Compreender estudos de caso reais
P . A segunda etapa trabalha
quando e como de  decisdes de
utilizar as localizacao de [0 desenvolvimento da
ferramentas roteirizacdo buscando a
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estudadas na
disciplina para a

analise de
localizacao de
instalacdes e
roteirizagao;

Desenvolver a

instalagoes e
roteirizacao;
Aprendizagem
baseada em projetos
(ABPr), onde grupos
elaboram e analisam
a localizagdo ideal de

otimizacdo da alocagao
das rotas dos vendedores

da distribuidora.

habilidade de empresas e

expressao escrita desenvolvem a

por meio da roteirizagao de

escrita de um entregas e/ou

relatorio técnico; recebimentos de

Desenvolver a produtos.

habilidade de

expressao oral por

meio da

apresentagao dos

resultados do

projeto.

Desenvolver a

habilidade de

trabalho em

equipe.
Topicos Simular 0 Aulas expositivas | Utilizagdo  do  jogo
Especiais em processo dialogadas com uso | didatico e interativo para
Engenharifl produtivo de uma de programa | © ap(?io ao ensino de
de Produgao fabrica  ficticia especifico de | concettos . de Lean
IV (64 horas, ) ) - Manufacturing a partir da
optativa da considerando as simulagdo de eventos utilizagio da Simulagio
estrutura deficiéncias  na|  discretos; de Eventos Discretos e da
curricular) capacidade ~ de |® Apresentagdo de | Aprendizagem Baseada

producao,
problemas
envolvendo a
qualidade de seus
produtos e as
condicoes de
funcionamento.
Compreender
quando e como
utilizar a

casos reais do uso da
simulacao de eventos
discretos em
empresas com  OS
conceitos do Lean
Manufacturing;

Aprendizagem

baseada em projetos
(ABPr), onde grupos
participam de uma

em Projetos (ABPr).
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simulagao de
eventos discretos
em conjunto com
0os conceitos de

dindmica num jogo
interativo na area de
lean manufacturing.

Lean
Manufacturing;
e Compreender os
principios do
Lean
Manufacturing,
como a alocacao
de recursos,
agregacao de
valor para o
cliente e a
eliminacao de
desperdicios  de
tempo, material e
pessoas.
Controle e Apresentar uma |[® Aulas expositivas ¢ |® Projeto de analise de
Estatistico de visdo geral sobre praticas com uso de sistemas de medigéo
Qualidade 0 controle linguagem de | para a comparagdo de
(64’h((;ra(si, 50 estatistico de programacao voltada diferentes
g:trl}l(:tu(;a : qualidade; para calculos instrumentos,  como
curricular) e Compreender o estatisticos e analises paquimetros,
funcionamento e de Lean Seis Sigma; micrometros e
desempenho das Apresentacao de dinamometros;
cartas controle por casos reais com o uso Dinamica de
variaveis e por da metodologia planejamento de
atributos; DMAIC para andlise experimentos para a
e Avaliar e solucdo de otimiza¢do do tempo
capacidade e problemas com de voo de helicopteros
sistemas de aplicagdes de de papel;
medigao de ferramentas de CEQ); Dindmica com o uso
processos; Aprendizagem do ciclo DMAIC para
e Desenvolver baseada em a melhoria do processo
planos de problemas  (ABP), de corte de papéis
inspegao por onde grupos de personalizados  com
amostragem; alunos propdem formatos de coracao,

solucdes para estudos

estrela, espiral etc;
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e Realizar de casos com dados

experimentos simulados em sala de
fatoriais aula;
simplificados.

Conforme apresentado no Quadro 1, é possivel observar que diferentes componentes
curriculares presentes na estrutura curricular do curso vém desenvolvendo suas atividades

a partir do direcionamento estabelecido no PPC.

De uma forma geral, a partir do resumo das avaliagdes das disciplinas apresentadas acima,
¢ possivel constatar que a metodologia desenvolvida vem sendo bastante apreciada pelos
discentes, dado que a avaliagdo dos docentes de cada um dos componentes curriculares

do ultimo ano ¢ extremamente elevada.

No que tange a qualidade de formagao dos discentes, ¢ possivel constatar que o curso de
Engenharia de Producdo da UFC obteve no Enade de 2023 o conceito 5, estando entre os
4% de institui¢des de todo o Brasil que tiveram conceito 5 no referido ciclo avaliativo. O
curso de Engenharia de Produ¢do do CT/UFC se encontra em primeiro lugar
considerando as instituigdes da cidade de Fortaleza e do estado do Ceara como um todo.
o universo da analise para Nordeste e Brasil, o nosso curso reduziu seu desempenho,
ampliando o escopo em nivel de Nordeste, o curso alcanga o 3° lugar, ficando atras dos
cursos de Engenharia de Produg¢do da Universidade Federal de Pernambuco e
Universidade Federal do Rio Grande do Norte, onde ambas contam com programa de

pos-graduacao.

No contexto do Centro de Tecnologia da UFC, 7 cursos foram avaliados. Destes, 3
obtiveram conceito 5 (Engenharia Civil, Engenharia Mecanica e Engenharia de
Produgao) e 4 obtiveram conceito 4 (Engenharia de Computagdo, Engenharia Ambiental,

Engenharia Elétrica e Engenharia Quimica).

5. Lic¢oes aprendidas e conclusoes

A partir das experiéncias que vém sendo implantadas nas disciplinas que compdem a

estrutura curricular do curso de Engenharia de Produgdo do Centro de Tecnologia da
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Universidade Federal do Ceard nos ultimos 30 anos, algumas licdes foram aprendidas.
Elas foram classificadas em dois grupos: (i) projeto pedagdgico do curso e; (ii) praticas

pedagogicas.

No que tange a dimensdo do projeto pedagdgico do curso, destacam-se os seguintes

elementos:

e A importancia do planejamento do Projeto Pedagdgico do Curso (PPC) alinhado
ao Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI);

e O desenvolvimento do PPC na perspectiva de formagdo por competéncias,
habilidades e atitudes;

e O desenvolvimento da curriculariza¢ao da extensao curricular, alinhando as novas
exigéncias das diretrizes curriculares nacionais (DCNs) com o desenvolvimento

das competéncias previstas nos egressos.
No que tange as praticas pedagdgicas, destacam-se:

e O grande potencial da aplicacdo das metodologias de Aprendizagem Baseada em
Problemas (ABP) e Aprendizagem Baseada em Projetos (ABPr) nas disciplinas;

e A necessidade de encorajar o pensamento critico discentes, assim como o uso dos
conhecimentos prévios em disciplinas;

e Explorar em disciplinas desafios com contexto reais e estimular o
desenvolvimento de solugdes em dindmicas de grupo;

e O uso das Tecnologias da Informagao e Comunicacao (TIC) apoio o bom
desenvolvimento das disciplinas e permitem um maior dinamismo nas suas
atividades;

e Reunides sistematicas dos docentes para discutir problemas e as respectivas
solucdes, bem como alinhar questdes relacionadas a coordenacdo do curso de

graduacao.

A partir dos elementos elencados, ¢ importante ressaltar que, além de cumprir as
Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN), o PPC precisa ter politicas institucionais
regulamentadas, estruturadas e que dialoguem com o perfil profissional do egresso

definido nos objetivos do curso. As responsabilidades e atribui¢des dos gestores do curso
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devem ser bem definidas, assim como as avaliagdes internas e externas € os planos de
melhoria periédica. E importante que o Nucleo Docente Estruturante (NDE) e o
Colegiado do Curso sejam atuantes e atualizem o PPC de acordo com a demanda

contemporanea.

Quanto as praticas pedagdgicas, a estrutura curricular do curso precisa ser organizada de
forma que os contetidos curriculares das disciplinas tenham relagdo entre si e estimulem
os discentes a concluir o curso. Para isso, ¢ necessario utilizar metodologias
contemporaneas, apoiadas por projetos de ensino, extensao e pesquisa, além de estagios
curriculares (obrigatorios e ndo obrigatorios). E importante que as boas praticas
desenvolvidas em disciplinas sejam compartilhadas entre o corpo docente para estimular
o uso. As TIC devem também estar presentes no PPC e sdo necessarias para a
consolidacdo das praticas pedagogicas. As aplicagdes bem sucedidas devem ser
estimuladas a serem publicadas cientificamente para maior divulgacdo e troca de

experiéncias entre comunidade académica.
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